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	УТВЕРЖДЕНЫ
приказом Министерства спорта

Российской Федерации

от 27 декабря 2018 г. № 1095 


ПРАВИЛА ВИДА СПОРТА 
«ФУТБОЛ ЛИЦ С ЗАБОЛЕВАНИЕМ ЦП»
ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
Настоящие правила вида спорта «футбол лиц с заболеванием ЦП» (далее – Правила) разработаны общероссийской спортивной федерацией по виду спорта «футбол лиц с заболеванием ЦП» (далее – Федерация) на основе правил ФИФА-2017/18, модифицированных Международной федерацией футбола лиц с заболеванием церебральным параличом (далее-IFCPF), утвержденных в 2017 году, и на основе практического опыта организации и проведения всероссийских, международных и региональных соревнований по футболу лиц с заболеванием ЦП.

Настоящие Правила являются обязательными для всех организаций, проводящих официальные спортивные соревнования, включенные в Единый календарный план межрегиональных, всероссийских и международных физкультурных мероприятий и спортивных мероприятий, физкультурных мероприятий и спортивных мероприятий субъектов Российской Федерации, муниципальных образований и городских округов по виду спорта «футбол лиц с заболеванием ЦП» (далее – соревнования) на территории Российской Федерации.

Спортивные ситуации, не нашедшие отражения в настоящей редакции Правил, трактуются на основании правил, процедур, регламентов и других официальных документов IFCPF.

Участниками соревнований являются представители команд, тренеры (помощники тренеров), спортсмены, судьи, ассистенты и т.д. Участники соревнований обязаны в своих действиях руководствоваться настоящими Правилами. 

Футбол лиц с заболеванием ЦП – это разновидность игры в футбол для лиц с ограниченными возможностями, которые имеют заболевание церебральный паралич или другие неврологические заболевания, включая инсульт и последствия травмы головного мозга. 
1. ВИД И ХАРАКТЕР ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ
Федерация оставляет за собой право определять систему проведения соревнования (по круговой системе, по системе с выбыванием или смешанной системе), которая указывается в Положении о проведении соревновании (далее – Положение). 
В каждом матче очки начисляются следующим образом: за победу -3 очка, за ничью - 1 очко, за поражение - 0 очков.
Победитель в группе или лиге должен определяться следующим образом:
· по наибольшему количеству очков, полученных во всех играх в группе;
· по разнице забитых голов во всех играх в группе;
· по наибольшему количеству голов, забитых во всех играх в группе.
· Если две или более команды имеют равные показатели по всем вышеупомянутым критериям, окончательное место будет определяться следующим образом:
· по наибольшему количеству очков, полученных во всех групповых играх, в которых были задействованы эти команды;
· по разнице забитых мячей во всех групповых играх между этими командами;
· по наибольшему количеству голов, забитых во всех групповых играх между этими командами;
· В случае если сохраняется ничья, но необходимо опреде​лить победителя соревнований, то команда-победитель определяется по пенальти. Эта процедура выполняется в соответствии с правилами ФИФА. 

· Если две (2) команды после завершения предварительных игр в группе сохраняют равные позиции, то они должны принять участие в соревновании по пенальти. Главный судья определяет время, когда будет проводиться это соревнование. Оно проводится в соответствии с правилами ФИФА. Из списка команды назначаются семь (7) игроков, которые имеют право принимать в нем участие. 

· Если счет матча по окончании основного времени игры, которая проходит по системе с выбыванием, остается равным, назначаются два (2) дополнительных тайма продолжительностью по 10 минут каждый.
·  В том случае, если после дополнительного времени счет остается равным, победитель определяется в соответствии с пра​вилами IFCPF по итогам соревнований в пробивании пенальти.
· Финал: команды, победившие в обеих полуфиналь​ных играх, играют за золотую или серебряную медали.
· Команды, потерпевшие поражение в полуфинальных играх, играют между собой за бронзовую медаль.
Дисциплинарные санкции

· Любой игрок, получивший два (2) предупреждения (желтая карточка) или красную карточку во время соревнования, автоматически пропускает следующую игру своей команды.
· Любой игрок, получивший две (2) красные карточки в процессе соревнования, отстраняется от дальнейшего участия в турнире.
· Карточки действуют на протяжении всех этапов турнира.
· Главная судейская коллегия соревнования имеет полномочия наложить последующее взыскание на спортсмена в случае плохого поведения как до, так и после игры.
· Дисциплинарные проступки официальных лиц, допущенные ими в ходе соревнований рассматриваются на дисциплинарном комитете Федерации.
2. СОСТАВ КОМАНДЫ И ВОЗРАСТ СПОРТСМЕНОВ

В соревнованиях среди мужских команд, могут принимать участие спортсмены (далее – игроки) в возрасте не моложе 15 лет.

Соревнования среди юношеских команд проводятся в следующих возрастных группах:
юноши (12-15 лет); 

юноши (до 22 лет). 

Для участия в спортивных соревнованиях спортсмен должен достичь установленного возраста в календарный год проведения спортивных соревнований.
Классификация
В соревнованиях принимают участие спортсмены с ограниченными возможностями, имеющие спортивный класс FT 1, FT 2, FT 3 соответствующий их уровню способностей и который присваивается им в соответствии с международной классификацией  IFCPF.
· FT 1: Спортсмены, испытывающие трудности при ходьбе и беге, но способные без проблем стоять и бить по мячу.

· FT 2: Спортсмены, имеющие недостаточный контроль и координацию верхних конечностей, особенно во время бега, а также спортсмены с гемиплегией.

· FT 3: Спортсмены с небольшими физическими отклонениями, удовлетворяющие критерию минимально допустимой инвалидности для этого вида спорта.

Каждая команда должна иметь на протяжении всего матча на игровом поле по крайней мере одного игрока класса FT1, иначе команда вынуждена будет играть на одного игрока меньше.

Каждая команда может иметь максимум одного игрока класса FT3 на поле  в любой момент во время игры. Если игрок класса FT 3 удален во время игры, то на поле нельзя выпустить еще одного игрока класса FT 3 посредством замены игроков участвующих в данном матче. 

Права и обязанности участников соревнований.

Обязанности и права спортсменов.

Спортсмен обязан:

а) пройти комиссию по допуску;

б) знать и строго соблюдать Правила и программу соревнований;

в) выполнять требования судей;

г) соблюдать общепринятые нормы поведения, быть корректным по отношению к участникам, судьям, лицам, проводящим и обслуживающим соревнования, а также по отношению к зрителям;

д) обмениваться с соперниками рукопожатием до и после встречи.
Спортсмен имеет право:

а) своевременно получать информацию о ходе соревнований, календаре игр, изменениях в программе соревнований;

б) обращаться в судейскую коллегию через официального представителя команды.
Обязанности и права официальных лиц команд.

Официальные лица команды (тренеры, врач, физиотерапевт) и запасные игроки должны во время игры, включая остановки матча, сидеть на скамейке запасных. Тренеры должны находиться на скамейке для запасных игроков. Тренер имеет право вставать и ходить во время матча, но только в пределах зоны запасных игроков. Запасные игроки могут покидать свои места для проведения разминки в разрешенной зоне, не мешая работе судей и проведению матча. Врач и физиотерапевт могут покидать свои места для оказания медицинской помощи игрокам. На скамейке запасных запрещается находиться официальным лицам команды, не внесенным в протокол матча.
Обязанности и права официального представителя команды.
Официальный представитель команды является посредником между судейской коллегией и спортсменами, выставленными данной организацией. Он руководит командой, и несет ответственность за поведение и дисциплину участников.

Официальный представитель команды обязан:

а) знать настоящие Правила, Положение и программу данных соревнований;

б) быть опрятно одетым (в костюм или спортивный костюм своей команды), своевременно подать в комиссию по допуску заявку на участие в соревнованиях и другие, оговоренные в Положении, документы;

в) присутствовать на совместных заседаниях судейской коллегии с представителями команд;

г) информировать спортсменов своей команды о решениях судейской коллегии;

д) обеспечивать своевременную явку команды к месту соревнований.
Официальный представитель команды имеет право:

а) присутствовать при жеребьевке;

б) иметь информацию по всем вопросам проведения и результатам соревнований;

в) высказывать замечания и участвовать в обсуждении вопросов на совместных совещаниях судей и представителей команд;

Официальному представителю команды запрещается:

а) вмешиваться в работу судей и организаторов соревнований;

б) быть одновременно судьей данного соревнования.
Официальный представитель может быть отстранен от руководства командой за нарушение Правил и невыполнение своих обязанностей. Об этом сообщается в организацию, команду которой он представляет.

Официальный представитель команды, проявивший неуважение к любому члену судейской коллегии может быть дисквалифицирован и удален с соревнований.
3. ПОРЯДОК ДОПУСКА КОМАНД

Перед началом каждого соревнования в главную судейскую коллегию должна быть представлена именная заявка команды для участия в данных соревнованиях. 
Именные заявки (см. ПРИЛОЖЕНИЕ № 2) представляются в 2-х экземплярах в комиссию по допуску к соревнованиям на месте проведения соревнований. Именная заявка заполняется по алфавиту. В ней указывается почтовый адрес, контактный телефон, факс, адрес электронной почты заявляющей организации. Заявка подписывается руководителем органа исполнительной власти в области физической культуры и спорта субъекта Российской Федерации, руководителем региональной спортивной федерации (отделения), аккредитованной по виду спорта «футбол лиц с заболеванием ЦП», руководителем команды (спортивной организации) и врачом.

Принимать участие в соревновании могут только те игроки, которые значатся в именной заявке команды, прошедшие классификационную комиссию накануне соревнований, и получившие вновь или подтвердившие имеющиеся свои спортивные классы в соответствии с международной классификаций по футболу лиц с заболеванием церебральным параличом. В заявочный список команды может входит не более четырнадцати (14) человек. Перед каждой игрой судье или назначенному судьей официальному лицу представляется состав команды, где заявлены семь (7) игроков стартового состава и не более семи (7) запасных игроков.
Перечень основных документов, представляемых на комиссию по допуску участников:

- оригинал документа, удостоверяющего его личность (паспорт или свидетельство о рождении);

- страховой полис обязательного медицинского страхования;

- полис страхования жизни и здоровья от несчастных случаев (оригинал);
- оригинал справки ВТЭК.
Организатор соревнований вправе запросить дополнительные документы, согласно Положения.

Спортсмен, в отношении которого была применена дисквалификация, не заявивший о такой дисквалификации в комиссию по допуску несет самостоятельную и полную ответственность за такое действие.
Классификационная комиссия

Порядок работы квалификационной комиссии определяется отдельным Регламентом и утверждается Федерацией.

Накануне каждого соревнования в течение одного или двух дней в зависимости от количества участников проводится классификация спортсменов по их допуску к соревнованиям с присвоением спортивных классов, которая осуществляется членами классификационной комиссии и которая должна состоять минимум из трех специалистов:

· Главный классификатор – главный врач соревнований, отвечающий за допуск к соревнованиям и присвоение спортивного класса спортсменам.
· Классификатор – врач-невролог, оценивающий степень заболевания у спортсмена.
· Классификатор – врач-физиотерапевт, оценивающий уровень двигательной активности спортсмена.
Состав квалификационной комиссии на каждый турнир утверждается Федерацией.
Классификация спортсменов проходит в соответствии с утвержденными IFCPF тестами, после которой каждому спортсмену присваивается спортивный класс с определенным статусом (временным или постоянным). Временный статус присваивается спортсмену впервые прошедшему классификацию на официальных соревнованиях. Постоянный статус присваивается спортсмену, который вторично прошел классификацию в следующем календарном году и подтвердил свой спортивный класс. Спортсмен имеющий постоянный статус освобождается от прохождения в дальнейшем ежегодной классификации.
Главная судейская коллегия

Организация судейства соревнований, состоящих более чем из одного матча, возлагается на Главную судейскую коллегию (далее – ГСК) в составе главного судьи, заместителя главного судьи (если назначен), главного секретаря, заместителя главного секретаря (если назначен). Состав ГСК на каждый турнир утверждается Федерацией. ГСК назначает на каждый матч судейскую бригаду в состав которой входят - судья матча, два помощника судьи, резервный арбитр - из числа судей, работающих на данном соревновании (Права и  обязанности каждого члена судейской бригады указаны в Правиле № 5 «Судья» и Правиле № 6 «Другие члены судейской бригады» настоящих правил).

Решения судейской бригады в ходе матча являются окончательными. Протесты на решения судейской бригады не принимаются.

Главный судья – возглавляет ГСК. Проводит назначение судей на матчи. В ходе матча контролирует работу судей, заполняет просмотровые карточки и выставляет оценки. 

Заместитель главного судьи – производит назначение и инструктаж  помощников судей, составляет табель работы членов судейской бригады.

Главный секретарь – готовит судейскую документацию, готовит итоговый отчет о соревновании.

Заместитель главного секретаря – отражает результаты соревнований на информационных стендах, заполняет таблицы результатов.

Организаторы и участники Соревнований: клубы (команды), их руководители и административные работники, лица, входящие в судейские бригады, спортсмены-игроки и официальные лица команд обязаны выполнять требования федеральных законов в области спорта, в частности, Федеральных законов № 329-ФЗ от 04.12.2007 года «О физической культуре и спорте в Российской Федерации» и № 198-ФЗ от 23.07.2013 года «О договорных матчах», Постановления Правительства Российской Федерации № 929 от 12.09.2014 года «О представлении Президенту Российской Федерации предложения о подписании Конвенции Совета Европы против манипулирования спортивными соревнованиями».
4. ТРЕБОВАНИЯ К СПОРТСООРУЖЕНИЯМ
 И ОБЕСПЕЧЕНИЕ БЕЗОПАСНОСТИ
Соревнования проводятся на объектах спорта, включенных во Всероссийский реестр объектов спорта в соответствии с Федеральным законом от 4 декабря 2007 г. № 329-ФЗ «О физической культуре и спорте в Российской Федерации».
Обеспечение безопасности участников и зрителей осуществляется согласно требованиям «Правил обеспечения безопасности при проведении официальных спортивных соревнований», утвержденных Постановлением Правительства Российской Федерации от 18 апреля 2014 г. № 353, а также требованиям Правил по виду спорта «футбол лиц с заболеванием ЦП».
Футбольные поля на которых проводятся соревнования должны соответствовать всем требованиям, которые указаны в Правиле №1 «Поле для игры» настоящих правил.
5. МЕДИЦИНСКИЙ И АНТИДОПИНГОВЫЙ КОНТРОЛЬ
Каждый участник соревнований обязан регулярно проходить медицинское обследование не позднее, чем за полгода до дня проведения соревнований и иметь соответствующее письменное подтверждение о возможности участия в соревнованиях.

Медицинское обеспечение на соревнованиях осуществляется врачебным персоналом медицинских учреждений под руководством организатора соревнований. Оказание скорой медицинской помощи осуществляется в соответствии с приказом Министерства здравоохранения Российской Федерации от 01 марта 2016 года № 134н «О Порядке организации оказания медицинской помощи лицам, занимающихся физической культурой и спортом (в том числе при подготовке и проведении физкультурных мероприятий и спортивных мероприятий), включая порядок медицинского осмотра лиц, желающих пройти спортивную подготовку, заниматься физической культурой и спортом в организациях и (или) выполнить нормативы испытаний (тестов) Всероссийского физкультурно-спортивного комплекса «Готов к труду и обороне».

На всех участников – тренеров, руководителей и иных должностных лиц распространяется действие международных и российских норм и Правил по проведению допинг-контроля, в том числе приказа Министерства спорта Российской Федерации от 9 августа 2016 г. № 947 «Об утверждении Общероссийских антидопинговых правил». Участники могут быть подвергнуты антидопинговому контролю в течение всего спортивного сезона.

6. ПРАВИЛА ИГРЫ В ФУТБОЛ ЛИЦ С ЗАБОЛЕВАНИЕМ ЦП
ПРАВИЛО №1  - ПОЛЕ ДЛЯ ИГРЫ
1. Покрытие поля   

Поле для игры должно быть полностью натуральным или, если разрешено регламентом соревнований, полностью искусственным игровым покрытием, за исключением случаев, когда регламент соревнований разрешает совмещенную комбинацию искусственных и натуральных материалов (гибридная система). Цвет искусственных покрытий должен быть зеленым. Там, где используются искусственные покрытия в матчах соревнований между командами национальных ассоциаций членов IFCPF или международными клубными соревнованиями, покрытие должно соответствовать требованиям Концепции ФИФА качества футбольных покрытий или Международному стандарту искусственных покрытий, за исключением случая, когда ИФАБ выдал специальное разрешение  
2.  Разметка поля   

Поле для игры должно быть прямоугольным и размечено непрерывными линиями, которые должны быть безопасными; материал искусственного покрытия поля может использоваться для разметки поля с натуральным покрытием, если это не представляет опасности. Эти линии входят в площадь, которую они ограничивают.  На поле должны быть нанесены только те линии, которые указаны в Правиле 1.  Две длинные линии, ограничивающие поле для игры, называются боковыми, две короткие - линиями ворот.  Поле для игры делится на две половины средней линией, которая соединяет точки, расположенные посредине двух боковых линий.  Центральная отметка показывает середину средней линии поля. Вокруг неё проводится окружность радиусом 7 м .  
Отметки могут быть сделаны за пределами поля для игры в 7 м от углового сектора и перпендикулярно к линиям ворот и боковым линиям, чтобы игрок защищающейся команды соблюдал это расстояние при выполнении углового удара. 

Все линии должны быть одинаковой ширины, которая не превышает 12 сантиметров. Ширина линии ворот должна быть такой же, как ширина стоек и перекладины. 

Когда используются искусственные покрытия, иные линии разрешены при условии, что они нанесены другими цветами, отличными от линий для футбола. 

Игрок, делающий неразрешенные отметки на поле для игры, должен быть предупрежден за неспортивное поведение. Если судья заметит, что игрок делает это во время игры, игрок должен быть предупрежден, когда мяч выйдет из игры. 

3. Размеры

	Длина:  70 метров
	Ширина : 50 метров
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4. Площадь ворот

Из точек на расстоянии 4 м  от внутренней стороны каждой стойки ворот, под прямым углом к линии ворот, вглубь поля проводятся две линии. На расстоянии 4 м эти линии соединяются другой линией, параллельной линии ворот. Зона, ограничиваемая этими линиями и линией ворот, называется площадью ворот.  
5. Штрафная площадь

Из точек на расстоянии 11 м  от внутренней стороны каждой стоики ворот, под прямым углом к линии ворот, вглубь поля проводятся две линии. На расстоянии 11 м  эти линии соединяются другой линией, параллельной линии ворот. Зона, ограничиваемая этими линиями и линией ворот, называется штрафной площадью. 
Внутри каждой штрафной площади делается 9 - метровая отметка - на расстоянии 9 м от точки, находящейся между стойками ворот и на равном расстоянии от них. 
За пределами штрафной площади проводится дуга окружности радиусом 7 м, центром которой служит 9-метровая отметка. 

6. Угловая площадь

От каждого углового флагштока внутрь поля для игры проводится четверть окружности радиусом 1 м . 

7. Флагштоки 

В каждом углу поля устанавливаются флаги, которые крепятся на флагштоках, не имеющих заостренного верхнего наконечника, высотой не менее 1,5 м. 

Флагштоки могут устанавливаться и по обоим концам средней линии, на расстоянии не менее 1 м  от боковой линии. 

8. Техническая зона 

Техническая зона относится к матчам, проводимым на стадионах с обозначенной зоной для технического персонала и запасных, как описано ниже: 

• Техническая зона выступает на 1 м в обе стороны от обозначенных сидячих мест и вперед до расстояния 1 м от боковой линии 

• Для обозначения границ этой зоны следует использовать маркировку 
• Число лиц, которым разрешается находится в технической зоне, определяется регламентом соревнования 
• Лица, находящиеся в технической зоне: 

· определяются до начала матча в соответствии с регламентом соревнований 

· должны вести себя с должной ответственностью

· должны оставаться в пределах технической зоны, за исключением  особых обстоятельств - к примеру, когда массажист или врач с разрешения судьи выходят на поле для осмотра травмированного игрока

· Только один человек может единовременно давать тактические инструкции из технической зоны
9. Ворота 

Ворота должны размещаться по центру на каждой из линий ворот. 

Ворота состоят из двух вертикальных стоек, находящихся на равном расстоянии от угловых флагштоков и соединённых вверху горизонтальной перекладиной. Стойки и перекладины должны быть изготовлены из дерева, металла или других утвержденных материалов. Их сечение должно быть квадратным, прямоугольным, круглым или эллиптическим и они не должны представлять опасность для игроков. 

Расстояние между стойками - 5 м, расстояние от нижней кромки перекладины до поверхности земли – 2 м . 
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Ширина и глубина сечения обеих стоек и перекладины должна быть одной и той же и не превышать 12 см. Ширина линии ворот должна быть такой же, как ширина стоек и перекладины. К воротам и грунту за воротами могут прикрепляться сетки, при условии, что они закреплены должным образом и не мешают вратарю. 

К воротам и грунту за воротами, могут быть прикреплены сетки, при условии, что они надежно закреплены и не мешают вратарю. 

Безопасность 

Ворота (в том числе переносные)  должны быть надежно закреплены на земле.

10. Коммерческая реклама 

Коммерческую рекламу любого вида, реальную или виртуальную, не разрешается размещать на поле, на земле в зоне, ограниченной сетками ворот или в технической зоне, или в зоне 1 метра от линий, ограничивающих поле, с момента выхода команд на поле до того, как команды покинут его после окончания первого тайма и с момента, когда команды вернутся на поле и до окончания матча. Реклама не разрешена на воротах, сетках, флагштоках или их флагах, и дополнительное оборудование (камеры, микрофоны и т.д.) не может прикрепляться к этим предметам. 

Кроме этого вертикальная реклама должна быть не ближе: 
• 1 метра от боковой линии поля для игры 
• на таком же расстоянии от линии ворот до дальней стороны сетки ворот 
• 1 метра от сетки ворот 

11. Логотипы и эмблемы 

Воспроизведение, реальное или виртуальное, представительских логотипов или эмблем IFCPF, конфедераций, национальных футбольных ассоциаций, соревнований, клубов или других организаций запрещено на поле, сетках ворот и зонах, которые они закрывают, воротах, и флагштоках во время матча. Они разрешены на флагах прикрепленных к флагштокам. 

ПРАВИЛО № 2  - МЯЧ

1. Свойства и размеры

Все мячи должны: 

· иметь сферическую форму  
· быть изготовлены из пригодного для этих целей материала  
· иметь длину окружности не более 70 см  и не менее 68 см   
· на момент начала матча весить не более 450 гр.  и не менее 410 гр. 
· иметь давление, равное 0,6 - 1,1 атмосферы (600 - 1100 гр./кв. см) на уровне моря. 
Все мячи используемые в официальных соревнованиях организованных под эгидой IFCPF или конфедераций должны иметь одну из следующих маркировок: 

[image: image3.png]FIFA

FIFA

IMS

QUALITY QUALITY BT
Y rro I STAnoARo™
« FIFA Quality PRO  « FIFA Quality « INTERNATIONAL

MATCHBALL STANDARD




Каждая отметка, указывает, что мячи были официально проверены и соответствуют особым техническим требованиям для этих отметок, которые дополняют минимальные требования, приведенные в Правиле 2, должны быть утверждены ИФАБ. 

В матчах официальных соревнований, проводимых под эгидой IFCPF или конфедераций или национальных футбольных ассоциаций, не разрешается никакой коммерческой рекламы на мячах, за исключением логотипа/эмблемы соревнований, организатора соревнований и разрешенной торговой марки производителя. Регламент соревнований может ограничивать размер и количество таких эмблем. 

Мяч не может быть заменен в ходе матча без разрешения судьи. 

Для соревнований национальных ассоциаций могут быть установлены требования об использовании мячей с одной из этих маркировок.

1. Замена поврежденного мяча

Если мяч во время игры пришел в негодность: 
• игра останавливается и 
• возобновляется «спорным» мячом в том месте, где был мяч в тот момент, когда он пришел в негодность 

Если мяч пришел в негодность при начальном ударе, ударе от ворот, угловом ударе, штрафном/свободном ударе, 9-метровом ударе или вбрасывании мяча из-за боковой линии, то игра возобновляется таким же способом. 

Если мяч пришел в негодность, когда выполняется удар с 9-метровой отметки или во время выполнения ударов с 9-метровой отметки для определения победителя матча, в тот момент, когда мяч двигается вперед и до того, как коснется игрока, перекладины или стойки ворот, 9-метровый удар повторяется. 

1. Дополнительные мячи

Дополнительные мячи должны соответствовать требованиям Правила 2 и могут быть размещены вокруг поля. Их использование находится под контролем судьи. 

ПРАВИЛО №3  - ИГРОКИ

1. Количество игроков

Матч проводится с участием двух команд, каждая из которых состоит максимум из 7 игроков; один из них вратарь. Матч не может быть начат или продолжен, если в любой из команд менее 4 игроков. 

Если команда имеет менее четырех игроков потому, что один или несколько игроков преднамеренно покинули поле для игры, судья не обязан останавливать матч и может использовать принцип преимущества, но матч не может быть возобновлен после того, как мяч выйдет из игры, если команда не имеет как минимум четыре игрока. Если регламент соревнований устанавливает, что все игроки и запасные должны быть внесены в протокол до начального удара и команда начинает матч, имея менее 7 игроков, только те игроки и запасные, внесенные в протокол в стартовый состав, могут принимать участие в матче после их прибытия. 

2. Количество замен 

Каждой команде разрешается максимум пять замен, которые могут быть сделаны в течение трех  возможностей в любом матче. 
В футболе лиц с заболеванием ЦП подбор игроков ограничен следующими спортивно-медицинскими классами: FT1, FT2, и FT3. Каждая команда должна иметь на протяжении всего матча на игровом поле по крайней мере одного игрока класса FT1, иначе команда вынуждена будет играть на одного игрока меньше.

Каждая команда может иметь максимум одного игрока класса FT3 на поле  в любой момент во время игры.
Обратные замены

Использование обратных замен не разрешается.

3. Процедура замены

Фамилии запасных игроков должны быть предоставлены судье до начала матча. Любые запасные игроки, чьи фамилии не были предоставлены судье в это время, не могут принять участие в матче.

При замене игрока основного состава запасным должны соблюдаться следующие условия:

· о любой замене судья должен быть проинформирован до ее выполнения

· заменяемый игрок получает разрешение судьи покинуть поле только если он не покинул поле до этого

· Заменяемый игрок не обязан покидать поле на средней линии. Он не принимает участия в матче в дальнейшем.

· если игрок, которого заменяют, отказывается покинуть поле, игра продолжается

Заменяющий игрок выходит на поле только:

· в момент остановки игры

· на средней линии поля

· после того, как заменяемый игрок покинул поле

· после получения сигнала судьи

Замена считается завершенной, когда запасной игрок выйдет на поле для игры; с этого момента ушедший игрок становится замененным, а запасной игрок становится  игроком основного состава и может принять участие в любом возобновлении игры.

Запасные игроки могут принимать участие в любом возобновлении игры при условии, что они сначала вышли на поле для игры.

Все замененные и запасные игроки находятся под юрисдикцией судьи, независимо от того, принимают они участие в матче или нет.

4. Замена вратаря

Любой из игроков может поменяться местами с вратарем при условии, что:

· судья проинформирован до замены

· замена производится в момент остановки игры

5. Нарушения и наказания

Если заявленный запасной игрок начал матч вместо заявленного игрока основного состава и судья не был проинформирован об этой замене: [image: image9.png]



· судья разрешает заявленному запасному игроку продолжить матч

· дисциплинарные санкции к запасному игроку не применяются

· игрок основного состава становится запасным игроком

· количество замен не уменьшается

· судья сообщает об инциденте в соответствующую организацию

Если замена выполняется в перерыве матча или до начала дополнительного времени, процедура должна быть завершена до возобновления игры. Если судья не проинформирован, заявленный запасной может продолжить игру, дисциплинарные санкции к нему не применяются и об инциденте сообщается в соответствующий орган.
Если игрок поменяется местами с вратарем без разрешения, то судья:

· продолжает игру

· выносит предупреждения обоим игрокам, когда мяч выйдет из игры, за исключением случаев, когда замена произошла во время перерыва (включая дополнительное время) или в период между окончанием основного времени матча и началом дополнительного времени и/или ударов с 9-метровой отметки.

 За любое другое нарушение этого Правила:

· игроки предупреждаются

· игра возобновляется свободным ударом с места, где находился мяч в момент остановки игры
6. Удаление игроков основного состава и запасных
Игрок, который удаляется:

· до предоставления списка игроков команды - не может быть внесен в протокол (или стартовый состав) в любом статусе

· после того как был внесен в протокол (или стартовый состав) и до начального удара - может быть заменен заявленным запасным игроком, который не может быть заменен; количество замен команды не может быть сокращено

· После начального удара не может быть заменен
Заявленный запасной игрок, удаленный до или после начального удара не может быть заменен.

7. Лишние на поле для игры

Тренер и другие официальные лица команд, внесенные в протокол (за исключением игроков и запасных), являются официальными лицами команд. Любое лицо, не внесённое в протокол матча как игрок, запасной игрок или официальное лицо команды, является посторонним лицом.

Если официальное лицо команды, запасной, замененный или удаленный игрок или постороннее лицо выйдет на поле для игры, судья должен:

· остановить игру только, если это помешает игре

· убрать лишнего с поля в момент остановки игры

· вынести соответствующие дисциплинарные санкции

Если игра была остановлена и вмешался :

· официальное лицо команды, запасной игрок, замененный или удаленный игрок - игра возобновляется штрафным или 9- метровым ударом

· посторонний - игра возобновляется «спорным» мячом

Если мяч попадает в ворота и вмешательство не помешало обороняющейся команде сыграть в мяч (даже если произошел контакт вмешавшегося лица с мячом), гол засчитывается, за исключением случая, когда мяч прошел в ворота соперника.
8. Игрок за пределами поля для игры

Если игрок, которому требуется разрешение судьи, чтобы вернуться на поле, выходит на поле без этого разрешения, то судья должен:

· остановить игру (не обязательно в тот же момент, если игрок не вмешивается в игру или в действия официальных лиц матча или если может быть использован принцип преимущества)

· предупредить игрока за выход на поле для игры без разрешения
Если судья остановил игру, она должна быть возобновлена:

· штрафным ударом с места вмешательства

· свободным ударом с места, где находился мяч в момент остановки игры, если не было вмешательства
Игрок, пересекающий ограничительную линию поля в результате игровых действий, не считается совершившим нарушение.
9. Гол, забитый, когда на поле был лишний

Если после забитого гола до возобновления игры судья замечает, что когда забивался гол, на поле был лишний:

· судья должен отменить гол, если лишним был:

·  запасной, замененный или удаленный игрок команды, или официальное лицо команды, которая забила гол; игра возобновляется штрафным ударом с места нахождения лишнего
· постороннее лицо, которое вмешалось в игру, за исключением гола, забитого в результате обстоятельств, указанных выше в разделе «лишние на поле для игры»; игра возобновляется «спорным мячом».
· судья должен засчитать гол, если лишним на поле был:
· игрок, запасной, замененный, удаленный или официальное лицо команды, в ворота которой был забит гол:
· посторонний, который не вмешивался в игру.
Во всех остальных случаях судья должен удалить постороннего с поля для игры. 

Если после забитого гола игра была возобновлена и судья понял, что на поле был посторонний в то время, когда был забит гол, то гол не может быть отменен. Если лишний все еще находится на поле, судья должен:

• остановить игру;
• убрать постороннего с поля; 
• возобновить игру «спорным» мячом или, соответственно, штрафным/свободным ударом. 
Судья должен сообщить об инциденте в соответствующие инстанции. 

10.  Капитан команды 

Капитан команды не имеет особого статуса или привилегий, однако он несет ответственность за поведение команды. 

ПРАВИЛО № 4  - ЭКИПИРОВКА ИГРОКОВ

1. Безопасность 

Игрок не должен использовать экипировку или надевать что либо, предоставляющее опасность. 

Любые ювелирные изделия (ожерелья, кольца, браслеты, серьги, кожаные повязки и т.д.) запрещены и должны быть сняты. Не разрешается использовать ленту, чтобы закрывать ювелирные изделия.

Игроки должны быть осмотрены до начала матча, а заменяющие – до того, как они выйдут на поле. Если игрок надевает или использует неразрешенную/опасную экипировку или ювелирные украшения, то судья должен дать указание игроку: 
· убрать этот предмет 
· покинуть поле в момент следующей остановки игры, если игрок не смог или не пожелал выполнить требование 

Игрок отказывающиеся выполнить требование или надевающий предмет снова должен быть предупрежден. 

2. Обязательная экипировка 

Обязательная экипировка игрока состоит из следующих отдельных предметов: 
• футболка с рукавами 
• шорты 

• гетры – лента или любой другой используемый или накладываемый сверху материал, должен быть того же цвета, что и часть гетр на которую он накладывается или закрывает 

• щитки – должны быть сделаны из пригодного материала, обеспечивающего достаточную степень защиты и полностью закрыты гетрами 

• обувь 

Вратари могут использовать тренировочные брюки 

Игрок, потерявший обувь или щиток случайно, должен вернуть их на место как можно быстрее и не позднее момента, когда мяч выйдет из игры; если до того, как это сделано, игрок сыграет мячом и/или забьет гол, гол засчитывается. 

3.  Цвета 

• каждый вратарь должен использовать цвета, которые отличают его от других игроков и официальных лиц матча 

• две команды должны использовать такие цвета, чтобы отличаться друг от друга, а также от официальных лиц матча 

• если футболки двух вратарей одинакового цвета и других нет, судья разрешает начать матч 

Нижние майки должны быть того же основного цвета что и основной цвет рукава; подтрусники/трико должны быть того же основного цвета, что и основной цвет шорт или нижней части шорт – игроки одной команды должны использовать одинаковые цвета. 

4.  Другая экипировка 

Разрешена безопасная защитная экипировка, например, головной убор, маска, наколенники и налокотники, изготовленные из мягких, набивных материалов. Также разрешена кепка вратаря и спортивные очки. 
Головные уборы

Если используются головные уборы (исключая кепку вратаря), то они должны: 
• быть черного цвета или того же цвета, как футболки (при условии, что игроки одной команды используют одинаковый цвет) 
· соответствовать профессиональному внешнему виду экипировки игроков

· не прикрепляться к футболке 
· не иметь никаких частей, выступающих за пределы поверхности платка (торчащие элементы)

·  не представлять никакой опасности для игрока, надевающего платок, или для других игроков (например, застегивающий/расстегивающий механизм вокруг шеи)

Использование любого вида электронной коммуникации между игроками (включая запасных/замененных и удаленных игроков) и/или техническим персоналом не разрешено. 

На экипировке не должно быть любого вида религиозных, политических или персональных надписей или изображений. Игроки не должны демонстрировать нижнюю майку или подтрусники с политическими, религиозными высказываниями или изображениями или рекламой, не являющейся логотипом производителя. 

За любое нарушение игрок и/или команда будет наказываться организатором соревнований, национальной футбольной ассоциацией или IFCPF. 

5. Нарушения и наказания 

При любом нарушении данного Правила игру останавливать не нужно и игрок: 
· получает от судьи указание покинуть поле, чтобы привести экипировку в порядок

· покидает поле, когда игра остановлена, если к этому моменту он еще 

Игрок, покинувший поле для игры чтобы привести в порядок или заменить экипировку, должен: 

· быть осмотрен одним из официальных лиц матча до того как ему будет разрешено вернуться 
· может вернуться на поле только с разрешения судьи (которое может быть дано, когда идет игра) 

Игрок, возвратившийся на поле без разрешения судьи, должен быть предупрежден; если игра была остановлена для вынесения предупреждения, назначается свободный удар с места где находился мяч в момент остановки игры.
ПРАВИЛО №5  - СУДЬЯ
1.  Полномочия судьи 

Каждый матч контролируется судьей, который имеет все полномочия по обеспечению соблюдения Правил игры в отношении матча. 

Решения должны приниматься в меру компетенции судьи согласно Правилам и «духу игры» и должны основываться на мнении судьи, принимающего по своему усмотрению соответствующие решения в рамках Правил игры. 

2.  Решения судьи 

Решения судьи в отношении фактов, произошедших в игре, включая решения был забит гол или нет, результата матча, являются окончательными. 

Судья не может изменить решение, если он понял, что оно неправильное или по совету другого официального лица матча, если игра уже была возобновлена, или судья дал сигнал об окончании первой или второй половины матча (включая дополнительное время) и покинул поле или прекратил матч. 

Если судья не в состоянии выполнять свои функции, игра может продолжаться под контролем других членов судейской бригады, пока мяч не выйдет из игры. 

3.  Права и обязанности 

Судья: 

· обеспечивает соблюдение Правил игры;  
· контролирует матч во взаимодействии с другими официальными лицами матча;
·  действует как хронометрист, ведет запись событий матча и предоставляет соответствующим организациям протокол матча, включающий информацию о дисциплинарных санкциях и любых других инцидентах произошедших до, во время и после окончания матча; 
· контролирует и/или дает сигнал на возобновление.
Преимущество 
• Позволяет продолжить игру, когда было совершено нарушение и команда, против которой было совершено нарушение, получит выгоду от продолжения игры и наказывает за первоначальное нарушение, если предполагаемым преимуществом не воспользовались сразу или в течение нескольких секунд. 

Дисциплинарные санкции 

· наказывает за более серьезное нарушение с точки зрения санкций, возобновления игры, физического контакта и тактического влияния, когда одновременно произошло более одного нарушения; 

· выносит дисциплинарные санкции игрокам, виновным в нарушениях, наказуемых предупреждением или удалением; 

· имеет полномочия выносить дисциплинарные санкции с момента выхода на поле для предматчевого осмотра и до момента ухода с поля после окончания матча (включая удары с 9-метровой отметки). Если до выхода на поле перед началом матча, игрок совершит нарушение, заслуживающее удаления, судья имеет право не допустить игрока к участию в матче (смотри Правило 3 пункт 6); судья сообщает об этом и о любых других случаях недисциплинированного поведения в рапорте;
· имеет право показывать желтую или красную карточку с момента выхода на поле с начала и до окончания матча, включая перерыв между таймами, дополнительное время и удары с 9-метровой отметки;
· предпринимает действия в отношении официальных лиц команд, которые ведут себя безответственно и может удалить их с поля и, прилегающих к нему, зон; 

· действует по информации других официальных лиц матча в отношении инцидентов, которые сам не видел. 

Травмы 
· позволяет продолжить игру, пока мяч не выедет из игры, если игрок получил незначительную травму;
· останавливает игру, если игрок получил серьезную травму и обеспечивает, чтобы игрок покинул поле для игры. Травмированному игроку нельзя оказывать медицинскую помощь на поле для игры. Он может вернуться на поле после того, как игра была возобновлена; если мяч в игре, то вернуться можно только с боковой линии поля, но если мяч не в игре, то вернуться можно с любой линии, ограничивающей поле. Исключения к требованию покинуть поле только когда: 

· травму получил вратарь; 
· вратарь и полевой игрок столкнулись и они нуждаются в осмотре; 

· игроки одной команды столкнулись и они нуждаются в осмотре; 

· несколько игроков получили травмы;  
· игрок получил травму в результате физического воздействия, за которое соперник был предупрежден или удален (например: безрассудное или серьезное нарушение), если оценка травмы /оказание помощи выполнено быстро; 

· обеспечивает, чтобы игрок с кровотечением покинул поля для игры. Игрок может вернуться на поле, только после получения сигнала от судьи, который должен убедиться, что кровотечение остановлено и на экипировке нет крови; 
· если судья разрешил докторам и/или носильщикам выйти на поле для игры, игрок должен покинуть поле на носилках или самостоятельно. Игрок, который не делает этого, должен быть предупрежден за неспортивное поведение;
· если судья решил предупредить или удалить игрока, который получил травму и покидает поле для оказания помощи, карточка должна быть показана до того, как игрок уйдет с поля если игра не была остановлена по другой причине, или травма получена игроком не в результате нарушения Правил игры, игра возобновляется «спорным» мячом. 

Постороннее вмешательство 

•
останавливает, прерывает или прекращает матч при любом нарушении Правил игры или в результате постороннего вмешательства, например если: 
· освещение недостаточно; 

· предмет, брошенный зрителем, попадает в официальное лицо матча, игрока или официальное лицо команды. Судья может продолжить, остановить или прекратить матч в зависимости от степени серьезности инцидента; 

· зритель свистнет в свисток, тем самым помешав игре – игра останавливается и возобновляется «спорным» мячом; 

· когда дополнительный мяч, другой предмет или животное оказывается на поле для игры во время матча судья должен:

· остановить игру (и возобновить ее «спорным» мячом), если только это помешает игре, за исключением случая, когда мяч направляется в ворота и если вмешательство не помешает обороняющемуся игроку сыграть в мяч. Гол засчитать, если мяч попадает в ворота (даже если был контакт с мячом) за исключением случая, когда мяч попадает в ворота соперника;
· продолжить игру, если это не мешает игре и убрать при первом удобном случае;
· не позволяет посторонним лицам выходить на поле для игры.
4. Экипировка судьи

Обязательная экипировка:

· Свисток (свистки)

· Часы

· Красная и желтая карточки

· Блокнот для записи (или другие предметы для записи событий матча)

Другая экипировка

Судьям разрешается использовать:

· Экипировку для коммуникации с другими официальными лицами матча - систему бип-сигнал с флагами, наушники и так далее.
· Систему отслеживания эффективности (EPTS) или другие системы контроля состояния

Судьям и другим официальным лица матча запрещается носить ювелирные украшения или любое другое электронное оборудование.

5. Сигналы судьи

Пояснение к рисункам утвержденных сигналов судьи

В дополнение к действующему сигналу «преимущество» двумя руками, разрешено использовать подобный сигнал одной рукой, потом что судьям не всегда удобно бежать с обеими вытянутыми руками.
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6.  Ответственность членов судейской бригады
· Судья или другие члены судейской бригады не несут ответственность за: 

· любую травму, полученную игроком, официальным лицом или зрителем

· любой ущерб имуществу любого рода

· любые иные потери - персональные, клуба, компании, ассоциации или другой организации, которые могут стать следствием любого решения, принятого на основании Правил игры или в отношении обычных процедур, необходимых для проведения, игры и контроля матча

Примеры таких решений:

· состояние поля для игры или прилегающих к нему территорий или погодные условия позволяют или не позволяют провести матч

· отменить матч по какой-либо причине

· соответствие оборудования поля и мячей, используемых во время матча

· останавливать или продолжать матч из-за вмешательства зрителя или из-за каких-либо проблем в зоне зрителей

· останавливать или не останавливать игру, чтобы позволить травмированному игроку покинуть поле для оказания помощи
· потребовать, чтобы травмированный̆ игрок покинул поле для оказания помощи
· позволить или не позволить игроку носить какую либо одежду или экипировку

· там, где судья имеет полномочия, разрешить или запретить любому лицу (включая технический персонал стадиона или официальных лиц команды, офицеров безопасности, фотографов или других представителей прессы) находиться в непосредственной близости от поля для игры
· любые другие решения, принятые в соответствии с Правилами игры.
    ПРАВИЛО № 6  - ДРУГИЕ ЧЛЕНЫ СУДЕЙСКОЙ БРИГАДЫ
Другие члены судейской бригады (два помощника судьи, резервный судья) могут быть назначены на матчи. Они должны помогать судье контролировать матч, в соответствии с Правилами игры, но окончательное решение всегда должен принимать судья.
Другие члены судейской бригады действуют по указанию судьи. В случае чрезмерного вмешательства или неподобающего поведения, судья отстраняет их от выполнения обязанностей и сообщает об этом в соответствующие организации.
Другие члены судейской бригады помогают судье когда происходят нарушения и когда лучше видят это чем судья, они также должны сообщить в соответствующие организации о любых фактах серьезного недисциплинированного поведения или любых других инцидентах, произошедших вне поля зрения судьи и других официальных лиц матча. Они должны советоваться с судьей и другими официальными лицами матча при составлении рапорта.

Другие члены судейской бригады помогают судье проверять поле для игры, мячи и экипировку игроков (включая случаи когда возникают проблемы, требующие решения) и ведут запись времени, голов, случаев недисциплинированного поведения и так далее.

Регламент соревнований должен четко определять, кто заменяет члена судейской бригады, который не может начать или продолжать матч, а также любые связанные с этим изменения. В частности, должно быть четко определено, кто заменяет судью, который не может продолжить матч – резервный судья или первый помощник судьи.
1. Помощники судьи 
Они сигнализируют когда:

· мяч полностью покинет поле для игры и какая команда должна выполнять угловой удар, удар от ворот или вбрасывание мяча
· требуется выполнить замену

· при выполнении удара с 9-метровой отметки вратарь сдвинется с линии ворот, до того, как выполнен удар и если мяч пересек линию ворот; 

Помощник судьи также контролирует процедуру замены.

Помощник судьи может выйти на поле, чтобы помочь проконтролировать положенное расстояние 7 метров.

2. Резервный судья

Помощь резервного судьи также заключается в следующем:

· контроль процедуры замены

· проверка экипировки игроков/заменяющих игроков

· контроль за возвращением игрока по сигналу/разрешению судьи

· контроль замены мячей

· показ минимального количества добавленного времени, которое будет сыграно в конце каждого тайма (включая дополнительное время)

· информировании судьи о безответственном поведении любого из лиц, находящихся в технической зоне

3. Сигналы помощника судьи
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ПРАВИЛО №7  - ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ МАТЧА

1. Игровое время

Матч состоит из двух равных таймов по 30 минут каждый, однако, время может быть сокращено, если судья и обе команды договорились до начала матча и это соответствует Регламенту соревнований.
2. Перерыв между таймами
Игроки имеют право на перерыв между двумя таймами, который не превышает 15 минут.

В регламенте соревнований должна указываться продолжительность перерыва между таймами, которая может быть изменена только с разрешением судьи.

3. Добавленное время

Судья в конце каждого тайма добавляет время потерянное на: 

· замены
· осмотр и/или перемещение травмированных игроков
· затягивание времени
· дисциплинарные санкции
· перерывы, чтобы игроки попили воды или по медицинским причинам разрешенные регламентом соревнований
· любые другие причины, в том числе любые значительные задержки возобновления игры (например празднование гола)

Резервный судья показывает минимальное количество времени, добавленного судьей в конце последней минуты каждого тайма. Добавленное время может быть увеличено судьей, но не уменьшено.

Судья не должен исправлять ошибку хронометража в первом тайме, изменяя продолжительность второго тайма.
4. Удар с 9-метровой отметки

Если 9-метровый удар должен быть пробит или перебит, то продолжительность тайма увеличивается до завершения удара.

5. Недоигранный матч

Недоигранный матч переигрывается, если в регламенте соревнования не содержится иного положения

ПРАВИЛО №8  - НАЧАЛО И ВОЗОБНОВЛЕНИЕ ИГРЫ
Начальный удар выполняется в каждом тайме матча, обеих половинах дополнительного времени и при возобновлении игры после забитого гола. Штрафной/свободный удары, удар с 9-метровой отметки, вбрасывание мяча, удар от ворот и угловой удар являются способами возобновления игры (см. Правила с 13 по 17). «Спорный» мяч является способом возобновления игры, когда судья остановил игру и Правилами не предусмотрено ни одного из вышеуказанных способов возобновления игры.

 Если нарушение произошло, когда мяч не был в игре, то способ возобновления игры не меняется.

1. Начальный удар

Процедура

· команда, которая выиграла жребий, решает какие ворота она будет атаковать в первом тайме

· другая команда выполняет начальный удар

· команда, которая выиграла жребий, выполняет начальный удар во втором тайме

· во втором тайме команды меняются половинами поля и атакуют противоположные ворота

• после того, как команда забила гол, начальный удар выполняет команда соперника

При каждом начальном ударе:

· все игроки должны находиться на своих половинах поля, за исключением игрока выполняющего удар
· соперники команды выполняющей начальный удар, должны находиться не ближе 7 метров  от мяча, пока тот не войдёт в игру

· мяч должен быть неподвижен на центральной отметке 

· судья дает сигнал

· мяч в игре, когда по нему нанесен удар и он очевидно двигается

· гол может быть забит в ворота соперников непосредственно с начального удара, если мяч напрямую попадает в ворота выполняющего начальный удар игрока, назначается угловой удар.
Нарушения/наказания

Если игрок, выполняющий начальный удар, коснется мяча снова, до того, как его коснется другой игрок, назначается свободный удар или штрафной удар, если игрок умышленно сыграет в мяч рукой.

2. «Спорный» мяч

Процедура
Судья бросает «спорный» мяч, в месте, где находился мяч в момент остановки игры, за исключением случая, когда игра была остановлена в площади ворот – в этом случае «спорный» мяч, разыгрывается на линии площади ворот, параллельной линии ворот, в точке ближайшей к месту, где находился мяч в момент остановки игры.

Мяч в игре, когда он коснется земли.

В розыгрыше «спорного» мяча может принимать участие любое количество игроков (включая вратаря). Судья не может решать кто принимает участие в розыгрыше или каким будет его результат

Нарушения/наказания

«Спорный» мяч разыгрывается снова, если:

· мяч коснется игрока до того, как коснется земли
· мяч покинет пределы поля после касания земли, но ни один игрок его не коснется

Если, после розыгрыша «спорного» мяча он прошел в ворота, не коснувшись как минимум двух игроков, игра возобновляется:
· ударом от ворот, если он попал в ворота соперника
· угловым ударом, если он попал в свои ворота

ПРАВИЛО №9  - МЯЧ В ИГРЕ И НЕ В ИГРЕ
1. Мяч не в игре когда :

• он полностью пересек линию ворот или боковую линию по земле или воздуху

• игра остановлена судьей

2. Мяч в игре:

Мяч находится в игре все время, в том числе когда он попал в кого-либо из официальных лиц матча, стойку ворот, перекладину или угловой флагшток и остался в пределах поля для игры.

ПРАВИЛО №10  - ОПРЕДЕЛЕНИЕ ИСХОДА МАТЧА

1. Гол

Гол считается забитым, если мяч полностью пересек линию ворот между стойками и под перекладиной, при условии, что перед этим команда, забившая гол, не нарушила Правила игры.

Если судья дал сигнал засчитать гол, до того как мяч полностью пересек линию ворот, игра возобновляется «спорным» мячом.
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2. Команда-победитель

Команда, забившая в течение матча большее количество голов, считается победителем. Если обеими командами забито равное количество голов, или не было забито ни одного гола, то матч заканчивается вничью.

Если Регламент соревнований требует определить команду-победительницу матча, закончившегося вничью или по итогам матчей дома и в гостях, то разрешены только следующие процедуры:

· правило голов забитых в гостях
· два равных тайма дополнительного времени не более 10 минут каждый
· удары с 9-метровой отметки.

Может быть использована комбинация вышеуказанных процедур.

3. Удары с 9-метровой отметки

Удары с 9-метровой отметки выполняются когда матч закончился и не предусмотрено другого; применяются соответствующие Правила игры.

Процедура

До начала выполнения ударов с 9-метровой отметки

· Если нет причин, которые следует принимать во внимание (например состояние поля, безопасность и так далее) судья проводит жеребьевку, чтобы выбрать ворота, в которые будут пробиваться удары, которые можно поменять только по причинам безопасности или, если ворота или игровое покрытие станет непригодным
· Судья снова проводит жеребьевку и команда, капитан которой выигрывает жребий, решает, какой удар она будет производить: первый или второй
· За исключением заменившего травмированного вратаря, удары могут выполнять, только те игроки, которые находились на поле для игры или временно покинули его (травма, исправление экипировки и так далее)
· Каждая команда отвечает за выбор порядка, в котором игроки, имеющие право выполнять удары, будут их выполнять. Судье не сообщается очередность выполнения ударов
· Если в конце матча и до начала выполнения ударов одна из команд имеет больше игроков, чем соперник, она должна сократить число своих игроков, чтобы их стало столько же, как у соперника, и судья должен быть проинформирован о фамилии и номере каждого исключенного игрока. Любой исключенный игрок не может участвовать в выполнении ударов с 9-метровой отметки (за исключением изложенного ниже)
· Вратарь, который не сможет продолжать играть до начала выполнения или в ходе выполнения ударов, и эта команда не использовала установленное количество замен, может быть заменен заявленным запасным или игроком, исключенным для того, чтобы сравнять количество игроков, но вратарь в дальнейшем не принимает участия и не может выполнять удары
· Только игрокам, имеющим право выполнять удары, и официальным лицам матча разрешено находиться на поле для игры
В ходе выполнения ударов с 9-метровой отметки

· Все игроки, имеющие право выполнять удары, за исключением выполняющего удар игрока и двух вратарей, должны оставаться внутри центрального круга

· Вратарь команды, игрок которой выполняет удар, должен находиться на поле за пределами штрафной площади, в которой проводятся удары, в месте пересечения линии ворот с линией, ограничивающей штрафную площадь
· Любой игрок, имеющий право выполнять удар, может поменяться местами с вратарем
· Удар завершен, когда мяч остановится, выйдет из игры или судья остановит игру по причине любого нарушения Правил
· Судья ведет учет произведенных ударов
В соответствии с нижеуказанными условиями, обе команды выполняют по три удара
· Удары выполняются командами поочередно

· Если до того как обе команды выполнят по три удара, одна из них забьет больше голов, чем может забить другая, даже выполнив все три удара, дальнейшее выполнение ударов прекращается

· Если после выполнения обеими командами трех ударов, счет равный, выполнение ударов продолжается, пока одна из команд забьет на один гол больше, чем другая, при одинаковом количестве выполненных ударов

· Каждый удар выполняется другим игроком и все, имеющие на это право игроки, должны выполнить свой удар до того, как любой игрок может выполнить повторный удар
· Вышеуказанный принцип действует для любой следующей серии ударов, но команда может изменить порядок игроков, выполняющих удары
· Удары с 9-метровой отметки не должны задерживаться из-за того, что игрок покинул поле для игры. Удар игрока будет аннулирован (считается не забитым), если игрок не вернулся вовремя для выполнения удара
Замененные и удаленные во время ударов с 9-метровой отметки

· Игрок, запасной или замененный, может быть предупрежден или удален

· Вратарь, который был удален, должен быть заменен другим игроком, имеющим право играть вратарем
· Игрок, не являющиеся вратарем, который не может продолжать игру, не может быть заменен
· Судья не должен прекращать матч, если в команде осталось менее четырех игроков

ПРАВИЛО №11  - ВНЕ ИГРЫ
Правило «положение вне игры» в футболе лиц с заболеванием ЦП не применяется.

ПРАВИЛО № 12 – НАРУШЕНИЕ ПРАВИЛ И НЕДИСЦИПЛИНИРОВАННОЕ ПОВЕДЕНИЕ
Штрафной, свободный и 9-м удары могут быть назначены за нарушения, совершенные в то время, когда мяч был в игре
1. Штрафной удар

Штрафной удар назначается, если игрок совершил любое из следующих нарушений против соперника, которые судья расценил как неосторожное, безрассудное или с использованием чрезмерной физической силы: 
· напал

· прыгнул
· ударил или попытался ударить ногой

· толкнул
· ударил или попытался ударить (включая удар головой)

· подкатился или бросился на соперника
· сделал подножку или попытался сделать подножку

Если нарушение произошло с физическим контактом, оно наказывается штрафным или 11-м ударом.
·  Неосторожность - когда игрок проявил невнимательность или нерасчетливость в единоборстве или действовал неосмотрительно. Дисциплинарные санкции не нужны
· Безрассудность - когда игрок действовал без учета опасности к, и следовательно для соперника и он должен быть предупрежден
· Использование чрезмерной силы - когда игрок превысил необходимое усилие и угрожает безопасности соперника. Он должен быть удален с поля.
Штрафной удар назначается, если игрок совершит любое из следующих нарушений:

· умышленно сыграл в мяч рукой (кроме вратаря в своей штрафной площади)

· задержал соперника

· задержал продвижение соперника с физическим контактом 

· плюнул в соперника

Смотри также нарушения в Правиле 3

Игра рукой в мяч

Игра рукой в мяч подразумевает умышленное действие игрока, совершающего контакт с мячом кистью или рукой.

Необходимо учитывать следующее:

· движение руки к мячу (не мяча к руке)

· расстояние между соперником и мячом (неожиданный мяч)

· положение руки не обязательно означает, что это нарушение

· касание мяча предметом в руке (одежды, щитка и так далее) является нарушением

· попадание брошенным предметом в мяч (бутсой, щитком и так далее) является нарушением

Вратарь за пределами штрафной площади имеет те же ограничения по игре рукой в мяч, что и любой другой игрок. Внутри своей штрафной площади вратарь не может быть наказан за игру рукой в мяч штрафным ударом и любыми дисциплинарными санкциями, однако, он может быть виновен в нарушениях, связанных с игрой рукой в мяч, наказуемых свободным ударом.

2. Свободный удар

Свободный удар назначается, если игрок:

· сыграл опасно

· задержал продвижение соперника без физического контакта

· помешал вратарю выпустить мяч из рук или ударить по мячу ногой, или попытался ударить по мячу, когда вратарь освобождается от мяча

· совершил любое иное нарушение, не упомянутое Правилах, за которое игра останавливается для предупреждения или удаления игрока

Свободный удар назначается, если вратарь в пределах своей штрафной площади совершил любое из следующих нарушений:

· контролировал мяч руками более шести секунд, прежде чем выпустить

· коснулся мяча руками после того, как

· выпустил его и до того, как мяч коснулся другого игрока

· партнер по команде намеренно выполнил ему передачу мяча ногой

· получил его непосредственно после вбрасывания, выполненного партнером по команде

Вратарь считается контролирующим мяч, когда:

· мяч находится между рук или между рукой и любой поверхностью (например землей, собственным телом) или касается любой частью кисти рук или руками, за исключением случая, когда мяч случайно отскакивает от вратаря или вратарь отбил мяч, защищая ворота

· держит мяч на ладони вытянутой руки

· ударяет им по земле или подбрасывает его в воздух

Вратарь не может быть атакован соперником, когда контролирует мяч руками.

Опасная игра

Играть опасно – означает любое действие, когда игрок, пытаясь играть в мяч, угрожает нанести травму кому-либо (включая самого игрока), и включает помеху ближайшему сопернику играть в мяч из-за боязни получить травму.

Ножницы или велосипедный удар разрешен, при условии, что это не представляет опасности для соперника.

Задержка продвижения соперника без контакта

Задерживать движение соперника значит перемещаться таким образом, чтобы оказаться на его пути, преграждая сопернику дорогу, блокировать, заставить замедлить движение или изменить направление, когда мяч не находится на игровом расстоянии от обоих игроков

Все игроки имеют право занимать свою позицию на поле; находиться на пути соперника - не то же самое, что двигаться, чтобы оказаться на его пути.

Игрок может закрывать мяч, занимая позицию между соперником и мячом, если мяч находится на игровом расстоянии и не было задержки соперника руками или телом. Если мяч находится на игровом расстоянии, то соперник может атаковать игрока разрешенным способом.

3. Дисциплинарные санкции

Судья имеет полномочия принимать дисциплинарные санкции с момента выхода на поле для игры для предматчевого осмотра поля до момента ухода с поля для игры после окончания матча (включая удары с 9-метровой отметки).

Если до выхода на поле в начале матча, игрок совершит нарушение, за которое его следует удалить, судья имеет право не разрешить игроку принимать участие в матче (смотри Правило 3. пункт 6); судья составляет рапорт о любых других случаях недисциплинированного поведения.

Игрок, который совершит нарушение, заслуживающее предупреждения или удаления, на поле или за его пределами, против соперника, партнера по команде, официального лица матча или любого другого человека или Правил игры, наказывается в соответствии с характером нарушения.

Желтая карточка показывает предупреждение, а красная карточка показывает удаление.

Желтую и красную карточки можно показывать только игроку, запасному или замененному игроку.

Задержка возобновления игры для показа карточки

Если судья решил предупредить или удалить игрока, игра не должна возобновляться до тех пор, пока санкции не будут вынесены.

Преимущество

Если судья предоставил преимущество при нарушении, за которое должно быть вынесено предупреждение/удаление игрока, когда будет остановлена игра, то это предупреждение/удаление должно быть вынесено, когда мяч в следующий раз выйдет из игры, за исключением ситуации, когда была явная возможность забить гол и в результате гол был забит. В этом случае игрок будет предупрежден за неспортивное поведение.

Преимущество не следует предоставлять в ситуациях, связанных с серьезными нарушениями правил, агрессивным поведением или вторым предупреждением, за исключением случая, когда есть явная возможность забить гол. Судья должен удалить игрока, когда мяч в следующий раз выйдет из игры. Однако, если игрок сыграл в мяч или вступил в борьбу/помешал сопернику, судья остановит игру, удалит игрока и возобновит игру свободным ударом.
Если защитник начал задерживать атакующего за пределами штрафной площади и продолжил держать в штрафной площади, судья должен назначить 9-метровый удар.
Нарушения, наказуемые предупреждением

Игрок предупреждается, если он:

· затягивает возобновление игры
· показывает несогласие словом или действием

· выходит, возвращается или умышленно покидает поле без разрешения судьи

·  не соблюдает требуемое расстояние при возобновлении игры угловым, штрафным / свободным ударами или вбрасывании

· систематически нарушает Правила игры (не существует точного числа или характеристики нарушений, чтобы считать их «систематическими»)

· неспортивное поведение

Запасной или замененный игрок предупреждается, если он виновен в:

• затягивании возобновления игры

• несогласии словами или действием

• выходе или возвращении на поле без разрешения судьи

• неспортивном поведении

Предупреждения за неспортивное поведение

Существуют различные обстоятельства, когда игрок должен быть предупрежден за неспортивное поведение, включая случаи, если он:

· попытался обмануть судью, например, симулируя травму или что против него было совершено нарушение (симуляция)
· поменялся местами с вратарем, когда идет игра или без разрешения судьи
· совершил нарушение, наказуемое штрафным ударом, в безрассудной манере
· совершил нарушение или сыграл рукой в мяч, вмешавшись или прервав перспективную атаку
· сыграл рукой в мяч, пытаясь забить гол (не имеет значения был забит гол или нет) или попытался предотвратить гол, но гол был забит
· нанес неразрешенные отметки на поле для игры
· сыграл мячом, когда покидал поле, получив на это разрешение судьи

· показал неуважение к игре
· использовал умышленный трюк, чтобы выполнить передачу мяча (включая штрафной/свободный удары) вратарю головой, грудью, коленом и так далее, чтобы обойти Правило, при этом не имеет значения коснулся вратарь мяча руками или нет 

· словесно провоцирует соперника, когда идет игра или при ее возобновлении

Празднование гола

Игроки могут праздновать забитый гол, но празднование не должно быть чрезмерным; хореографические празднования не поощряются и не должны приводить к затягиванию времени.

Выход за пределы поля для игры, для празднования гола не наказывается предупреждением, но игрокам следует вернуться как можно быстрее.

Игрок должен быть предупрежден, если:

забирается на оградительную сетку

· жестикулирует в провокационной, насмешливой или подстрекательской манере

· закрывает голову или лицо маской или другим подобным предметом

· снимает футболку или накрывает ей голову

Затягивание возобновления игры

Судьи должны вынести предупреждение игрокам затягивающим возобновление игры следующим способом:

· приходя к месту вбрасывания мяча, а затем внезапно оставляя мяч партнеру по команде для вбрасывания

· затягивая уход с поля, когда его заменили

· чрезмерно затягивая возобновление
· отбивая или унося, или провоцируя конфронтацию, умышленно касаясь мяча, после того, как судья остановил игру
· выполняя штрафной/свободный удар не с того места, чтобы вынужденно повторить его выполнение

Нарушения, наказуемые удалением

Игрок, запасной или замененный игрок, который совершит любое из следующих нарушений удаляется, если:

· лишает команду соперника гола или очевидной возможности забить гол, умышленно сыграв в мяч рукой (кроме вратаря в своей штрафной площади)

· лишает соперника, двигающегося к воротам, очевидной возможности забить гол, совершая нарушение, наказуемое штрафным/свободным ударом (кроме изложенного ниже)

· совершает серьезное нарушение правил

· плюет в соперника или в любого другого человека

· ведет себя агрессивно

· использует оскорбительные, обидные или нецензурные слова и/или жесты

· получает второе предупреждение в одном матче

Игрок, запасной или замененный игрок, который был удален, должен покинуть, прилегающие к полю для игры, зоны и техническую зону.

Лишение гола или явной возможности забить гол

Когда игрок лишил команду соперника гола или явной возможности забить гол, умышленно сыграв рукой в мяч, он удаляется независимо от того, где произошло нарушение.

Когда игрок, совершил нарушение против соперника в своей штрафной площади, которое лишило соперника явной возможности забить гол и судья назначил 9-метровый удар, игроку, совершившему нарушение, выносится предупреждение кроме случаев когда:
· нарушением является задержка руками, задержка за майку или толчок или

· игрок, совершивший нарушение, не пытался сыграть в мяч, или у игрока, выполняющего прием, не было возможности играть в мяч

· нарушением является одно из наказуемых удалением, при этом не имеет значения в каком месте поля оно произошло (например серьезное на- рушение правил, агрессивное поведение и так далее)

Во всех вышеуказанных случаях игрок удаляется.
При этом необходимо учитывать следующее:

· расстояние от места нарушения до ворот

· основное направление атаки

· возможность или владение или получение под контроль мяча

· расположение и количество защитников
Серьезное нарушение правил

Подкат или нападение, угрожающее безопасности соперника, или использование чрезмерной силы или жестокости, должны быть наказаны, как серьезное нарушение правил.

Любой игрок, бросающийся на соперника в борьбе за мяч спереди, сбоку или сзади с использованием одной или обеих ног с использованием чрезмерной силы или угрожающий безопасности соперника, виновен в серьезном нарушении правил.

Кроме этого, игрок, который не борется за мяч, умышленно ударивший соперника или любого другого человека по голове или по лицу рукой или кистью руки, виновен в агрессивном поведении, кроме случая, когда использованная сила была незначительный.

Агрессивное поведение

Агрессивное поведение - это действие, когда игрок использует или пытается использовать чрезмерную силу или жестокость против соперника, когда не борется за мяч, или против партнера по команде, официального лица матча, зрителя или любой другой персоны, независимо от того, в каком месте произошел контакт.

Нарушения, когда брошен предмет (или мяч)

Если, в тот момент, когда мяч в игре, игрок, запасной или замененный игрок бросил предмет (в том числе мяч) в соперника или в любого другого чело- века, судья должен остановить игру и, если нарушение было:

· безрассудным – предупредить нарушителя за неспортивное поведение

· с использованием чрезмерной силы – удалить нарушителя за агрессивное поведение

4. Возобновление игры после нарушений и недисциплинированного поведения удар

· Если мяч не в игре, игра возобновляется в соответствии с предыдущим решением
· Если мяч в игре и игрок совершил нарушение на поле против:

· соперника – свободный или штрафным удар или 9-метровый

· партнера по команде, запасного, замененного игрока, официального лица команды или официального лица матча – штрафной удар или 9-метровый удар
· любого иного человека - «спорный» мяч
· Если мяч в игре и игрок совершил нарушение за пределами поля для игры:

· если игрок уже за пределами поля для игры – игра возобновляется «спорным» мячом

· если игрок покинул поле для игры, чтобы совершить нарушение – игра возобновляется свободным ударом с места, где находился мяч в момент остановки игры. Однако, если игрок покинул поле для игры в результате игровых действий и совершил нарушение против другого игрока, игра возобновляется штрафным/свободным ударом, выполняемым в точке на линии, ограничивающей поле, ближайшей к месту, где произошло нарушение; в случае нарушения, наказуемого штрафным ударом, 9-метровый удар назначается, если это произошло внутри штрафной площади нарушителя.

· Если игрок, стоящий на поле для игры или за его пределами, бросил предмет в соперника, находящегося на поле для игры, игра возобновляется штрафным или 9-метровым ударом с места, где предмет попал или мог бы попасть в соперника.
· Игра возобновляется свободным ударом, если:

· игрок, стоящий внутри поля для игры, бросил предмет в любого человека за пределами поля для игры

· запасной или замененный игрок бросил предмет в соперника, стоящего внутри поля для игры 
ПРАВИЛО №13 - ШТРАФНОЙ/СВОБОДНЫЙ УДАРЫ
1. Виды ударов

Штрафной и свободный удары выполняются противоположной командой, когда игрок виновен в совершении нарушения правил.

Сигнал «свободный удар»

Судья показывает свободный удар, подняв руку над головой; он продолжает держать руку над головой до тех пор, пока после выполнения удара мяч коснется другого игрока или выйдет из игры.

Свободный удар должен быть повторен, если судья не поднимет руку, показывая, что удар был свободным, и мяч непосредственно попадет в ворота

Мяч попал в ворота

· если, при штрафном ударе мяч непосредственно попадает в ворота соперника – гол засчитывается

· если, при свободном ударе мяч непосредственно попадает в ворота соперника – назначается удар от ворот
· если, при штрафном/свободном ударе мяч непосредственно попадает в свои ворота – назначается угловой удар

2. Процедура

Все удары выполняются с места, где произошло нарушение, за исключением:

· свободные удары, выполняемые атакующей командой из-за нарушения, произошедшего внутри площади ворот соперника, с ближайшей точки на линии площади ворот параллельной линии ворот
· штрафной/свободный удары, выполняемые обороняющейся командой внутри своей площади ворот, могут выполняться с любого места внутри штрафной площади
· штрафной/свободный удары, назначаемые за такие нарушения, как выход игрока на поле, возвращение или уход с поля для игры без раз-решения, выполняются с места, где находился мяч в момент остановки игры. Однако, если игрок покинул поле для игры в результате игровых действий и совершил нарушение против другого игрока, игра возобновляется штрафным/свободным ударом, выполняемым в точке на линии ограничивающей поле, ближайшей к месту, где произошло нарушение; в случае нарушения, наказуемого штрафным ударом, 9-метровый удар назначается, если это произошло внутри штрафной площади нарушителя.
· Правила определяют различные положения (смотри Правила 3, 11, 12)

Мяч:

·  должен быть неподвижен и игрок, выполняющий удар, не должен касаться мяча снова, пока его не коснется другой игрок

· в игре, когда по нему нанесен удар и он очевидно движется, за исключением штрафного/свободного удара, выполняемого обороняющейся командой в своей штрафной площади - мяч в игре, когда выйдет за пределы штрафной площади непосредственно после удара

До того, как мяч войдёт в игру, все соперники должны оставаться:

· не ближе 7 метров от мяча, кроме случая, когда они находятся на линии между стойками своих ворот

· за пределами штрафной площади между стойками своих ворот, когда выполняется штрафной/свободный удар из пределов штрафной площади соперника

Штрафной/свободный удар может быть выполнен подбрасыванием мяча одной или обеими ногами одновременно.

При выполнении штрафного/свободного удара, для того, чтобы ввести в заблуждение соперника, разрешены обманные движения, поскольку это является частью футбола.

Если игрок, в процессе выполнения штрафного/свободного удара, намеренно ударит мячом в соперника, (если это не было сделано неосторожно, безрассудно или с использованием чрезмерной силы), чтобы после этого сыграть в мяч снова, судья продолжает игру.
3. Нарушения и наказания

Если, при выполнении штрафного/свободного удара соперник находится ближе к мячу чем требуется, удар повторяется, за исключением случая, когда может быть предоставлено преимущество; но если игрок выполнил штрафной/свободный удар быстро и соперник, который был ближе к мячу чем 7 метров, перехватил его, судья продолжает игру. Однако, соперник, который умышленно помешал выполнению штрафного/свободного удара, должен быть предупрежден за задержку возобновления игры.

Если, штрафной/свободный удар быстро выполняется из пределов штрафной площади обороняющейся командой и любой игрок команды соперника находится внутри штрафной площади потому, что у него не было времени выйти из нее – судья продолжает игру.

Если, штрафной/свободный удар выполняется из пределов штрафной площади обороняющейся командой и мяч не вышел за пределы штрафной площади непосредственно после удара – удар повторяется.

Если, после того, как мяч вошел в игру игрок, выполнивший удар, коснется мяча снова до того, как мяча коснется другой игрок, назначается свободный удар; если игрок, выполнивший удар, умышленно сыграет рукой в мяч:

· назначается штрафной удар
· назначается 9-метровый удар, если нарушение произошло в штрафной площади игрока, выполнявшего удар, за исключением случая, когда удар выполнял вратарь – в этом случае назначается свободный удар.
ПРАВИЛО №14  - 9-МЕТРОВЫЙ УДАР

9-метровый удар назначается, если игрок совершил нарушение, наказуемое штрафным ударом, в своей штрафной площади или за пределами поля как часть игрового действия как оно описывается в Правилах 12 и 13.

Гол может быть забит непосредственно с 9-метрового удара.

1. Процедура

Мяч должен быть неподвижен на 9-метровой отметке.
Игрок, выполняющий 9-метровый удар, должен быть соответствующим образом определен.

Вратарь должен оставаться на линии ворот, лицом к бьющему, между стойками ворот, до момента, когда удар выполнен.

 Все игроки, кроме выполняющего удар и вратаря, должны быть: 
· не ближе 7 метров  от 9-метровой отметки

· за 9-метровой отметкой

· в пределах поля для игры
· за пределами штрафной площади

После того, как игроки займут позиции в соответствии с этим Правилом, судья дает сигнал на выполнение 9-метрового удара.

Игрок, выполняющий 9-метровый удар, должен направить мяч вперед; выполнять удар пяткой разрешается при условии, что мяч движется вперед.

Мяч в игре, когда нанесен удар и он очевидно двигается

Выполнивший удар игрок, не должен играть в мяч снова до тех пор, пока мяча не коснется другой игрок.
9-метровый удар выполнен, когда мяч прекратит движение, выйдет из игры или судья остановит игру по причине любого нарушения Правил.
Для выполнения 9-метрового удара, в конце каждого тайма или дополнительного времени добавляется время.

2. Нарушения и наказания

Как только судья дал сигнал на выполнение 9-метрового удара, удар должен быть выполнен. Если до того, как удар выполнен, произойдёт следующее:

игрок, выполняющий 9-метровый удар или его партнер по команде, нарушил Правила игры:

· если мяч прошел в ворота, удар повторяется

· если мяч не прошел в ворота, судья останавливает игру и возобновляет ее свободным ударом

за исключением следующего, когда игра будет остановлена и возобновлена свободным ударом, независимо был ли забит гол или нет:

· удар был выполнен назад

· удар выполнил партнер игрока, определенного как выполняющего удар; судья предупреждает игрока, который выполнил удар

обманные движения при выполнении удара, после того, как игрок завершил разбег (обманные движения при разбеге разрешены), судья предупреждает игрока, выполнявшего удар

вратарь или партнер нарушил Правила:

· если мяч прошел в ворота – гол засчитывается
· если мяч не прошел в ворота, удар повторяется; если нарушение совершил вратарь, то ему выносится предупреждение

игроки обеих команд нарушили Правила игры, удар повторяется, за исключением случая, когда игроки совершили более серьезное нарушение (например запрещенные обманные движения); если вратарь и выполнивший удар игрок одновременно совершают нарушения:
· если удар пробит мимо или отбит вратарем, то удар повторяется и оба игрока предупреждаются

· если забит гол, он отменяется; выполнявший удар игрок предупреждается, игра возобновляется свободным ударом в пользу обороняющейся команды. 
Если после того, как удар был выполнен:

Выполнивший удар коснется мяча снова, до того как его коснется другой игрок:

· назначается свободный удар (или штрафной удар за умышленную игру рукой)

мяча коснется посторонний, когда мяч движется вперед:

· удар повторяется

мяч отскочил в пределы поля от вратаря, перекладины или стойки ворот и его коснулся посторонний:

· судья останавливает игру
· игра возобновляется «спорным» мячом, с места где находился мяч, когда его коснулся посторонний
3. Сводная таблица

	Исход 9 -метрового удара

	
	Гол
	Нет гола

	Вход атакующего игрока
	Удар повторяется
	Свободный удар

	Вход обороняющегося игрока
	Гол
	Удар повторяется

	Вратарь нарушил
	Гол
	Удар повторяется и вратарь предупреждается

	Мяч направлен назад
	Свободный удар
	Свободный удар

	Запрещенные обманные движения
	Свободный удар и предупреждение бьющему
	Свободный удар и предупреждение бьющему

	Удар выполнен другим игроком

Вратарь и бьющий нарушают одновременно


	Свободный удар и предупреждение другому игроку

Свободный удар и предупреждение бьющему
	Свободный удар и предупреждение другому игроку

Удар повторяется и предупреждение обоим


ПРАВИЛО №15  - ВЗБРАСЫВАНИЕ МЯЧА ИЗ-ЗА БОКОВОЙ ЛИНИИ

Вбрасывание мяча из-за боковой линии выполняется соперником игрока, последним коснувшимся мяча, пересекшим боковую линию по земле или по воздуху.
Гол не может быть засчитан, если мяч прошел в ворота непосредственно с вбрасывания из-за боковой линии:

· если мяч прошел в ворота соперника – назначается удар от ворот

· если мяч прошел в свои ворота– назначается угловой удар

1. Процедура

При вбрасывании мяча бросающий должен:

· находиться лицом к полю для игры
· каждая нога должна быть частично на боковой линии или на земле за ее пределами
· вбрасывать мяч обеими руками из-за и над головой с места, где мяч покинул поле для игры или бросить (покатить) мяч одной рукой, при этом мяч должен коснуться поверхности поля не далее чем в одном метре от боковой линии.
Все соперники должны быть не ближе 2 метров от места, где выполняется вбрасывание.

Мяч в игре, когда он войдёт в поле. Если мяч коснется земли до того, как он войдёт в пределы поля, вбрасывание повторяется той же командой, с того же места. Если вбрасывание выполнено неправильно, то оно выполняется противоположной командой.

Если игрок, правильно выполняя вбрасывание, намеренно бросит мяч в соперника для того, чтобы играть мячом снова, но не делает это неосторожно, безрассудно или с использованием чрезмерной силы, судья продолжает матч.

Бросающий не должен касаться мяча, пока его не коснулся другой игрок.
2. Нарушения и наказания

Если, после того, как мяч войдёт в игру, бросающий коснется мяча снова до того, как его коснется другой игрок, назначается свободный удар; если бросающий умышленно сыграет рукой в мяч:
· назначается штрафной удар

· назначается 9-метровый удар, если нарушение произошло в штрафной площади бросавшего кроме случая, когда рукой сыграл вратарь обороняющейся команды – в этом случае назначается свободный удар

Соперник, который нечестным способом отвлек или помешал бросавшему (включая движения ближе 2 метров от места, где выполняется вбрасывание получает предупреждение за неспортивное поведение и, если вбрасывание было уже выполнено, назначается свободный удар.

За любое другое нарушение этого Правила вбрасывание выполняется игроком противоположной команды.
ПРАВИЛО №16  - УДАР ОТ ВОРОТ

Удар от ворот назначается, когда мяч полностью пересек линию ворот по земле или по воздуху, последним его коснулся игрок атакующей команды и не был забит гол.

Гол может быть забит непосредственно с удара от ворот, но только в ворота противоположной команды; если мяч покинул штрафную площадь и прямо попадает в ворота команды игрока, выполнявшего удар от ворот, назначается угловой удар.

1. Процедура

· Мяч должен быть неподвижен. Удар выполняется с любой точки внутри площади ворот игроком обороняющейся команды

· Мяч в игре, когда он покинет штрафную площадь

· Соперники должны находиться за пределами штрафной площади, пока мяч не войдёт в игру

2. Нарушения и наказания

Если, мяч не покинул пределы штрафной площади или его коснулся игрок до того, как он покинул пределы штрафной площади, удар повторяется.

Если после того, как мяч войдёт в игру, выполнявший удар игрок коснется мяча снова до того, как его коснется другой игрок, назначается свободный удар. Если выполнявший удар игрок умышленно сыграет рукой в мяч:

· назначается штрафной удар

· назначается 9-метровый удар, если нарушение произошло в штрафной площади игрока, выполнявшего удар, кроме случая, когда удар выполнил вратарь – в этом случае назначается свободный удар

Если соперник, находившийся в штрафной площади, когда выполнялся удар от ворот, коснулся или вступил в борьбу за мяч до того, как его коснулся другой игрок, удар от ворот повторяется.

Если игрок вошел в штрафную площадь до того, как мяч вошел в игру и совершил нарушение или против него было совершено нарушение соперником, удар от ворот повторяется, и нарушитель может быть предупрежден или удален, в зависимости от нарушения.

При любом другом нарушении этого Правила удар повторяется.

ПРАВИЛО №17  - УГЛОВОЙ УДАР

Угловой удар назначается, когда мяч полностью пересек линию ворот по земле или по воздуху, последним его коснулся игрок обороняющейся команды и не был забит гол.

Гол может быть забит непосредственно с углового удара, но только в ворота противоположной команды; если мяч непосредственно попадает в ворота команды игрока, выполнявшего удар, назначается угловой удар, выполняемый соперниками.

1. Процедура

· Мяч должен находиться в угловой площади

· Мяч должен быть неподвижен, а удар выполняется игроком атакующей команды
· Мяч в игре, когда выполнен удар и он очевидно движется; мяч после удара не обязательно должен покидать пределы угловой площади

· Угловой флагшток не должен отодвигаться

· Соперники должны оставаться не ближе 7 метров от углового сектора, пока мяч не войдёт в игру

2. Нарушения и наказания

Если после того, как мяч войдет в игру, игрок, выполнивший удар, коснется его снова до того, как его коснется другой игрок, назначается свободный удар;

Если игрок, выполнивший удар, умышленно сыграет рукой в мяч:
· назначается штрафной удар
· назначается 9-метровый удар, если нарушение произошло в штрафной площади выполнявшего удар кроме случая, когда удар выполнил вратарь – в этом случае назначается свободный удар

Если игрок, правильно выполняя угловой удар, намеренно ударит мячом в соперника для того, чтобы сыграть мячом снова и не сделает этого неосторожно, безрассудно или с использованием чрезмерной силы, судья продолжает игру.

При любом другом нарушении этого Правила удар повторяется.
ОБРАЗЦЫ ДОКУМЕНТОВ

Приложение №1
ПРОТОКОЛ

классификационной комиссии

Чемпионат России по футболу среди команд с заболеванием ЦП

г._____________, ________________область                                                        «____»  201_ года

Команда «_______________________» (город__________________)

	№
	Фамилия,

Имя, Отчество
	Диагноз
	Спортивный
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	Допуск к соревнованиям
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Председатель 

классификационной комиссии      ________________________________(_______________)

Представитель команды               ________________________________(___________)      
                                                                                                               Приложение № 2

ЗАЯВКА

На участие во всероссийских соревнованиях по футболу в 201____ году 

 (Чемпионат России, Первенство России, Кубок России, Кубок Президента РФ)

нужное подчеркнуть

ФКИ «_______________»(г.__________________)

	№

п/п
	Фамилия, Имя, Отчество

(полностью)
	Дата

рож дения


	Спортив       ное

звание


	Спортив ный

класс


	Паспортные данные

(только номер)
	№ пенсион ного

удостове рения
	Медицинский

Допуск

(Печать ВФД,

подпись врача)
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Руководящий состав команды

	№
	Фамилия, Имя, Отчество
	Дата рождения
	Спортивное звание
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Тренер команды (подпись) (Ф.И.О.)                               

Врач                      (подпись) (Ф.И.О.)

Всего допущено человек:  (прописью количество)  человек 

М.П. – командирующая организация                                                                                

 Руководитель (подпись)(Ф.И.О.)              
Приложение №3
СТАРТОВЫЙ ЛИСТ
Чемпионат России по футболу среди команд с заболеванием ЦП

Команда «_______________________» (город__________________)

	№
	Фамилия,
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	Спортивный
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	Запасной

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	


Представитель команды               ________________________________(____________)
PAGE  

